«Стежками  природи».
(квест-гра)
Вчитель. Доброго дня шановні вчителі,  гості  та  учасники!  Раді вітати вас на інтелектуально – розважальній грі  «Стежками  природи». 

Ведучий. Кожен  з  вас -  юнат, отже головний захисник природи. Я думаю, вам відомо, що природа складається з флори та  фауни. Тому  сьогодні  ви  можете  показати свої знання.

Вчитель. Оцінювати ваші  знання буде журі – вчителі  які зустрічатимуть вас на кожній зупинці. 
Ведучий: Дозвольте пояснити  правила гри,  квест – це спортивно-розважальна і інтелектуально-командна гра. Під час неї команди змагаються один з одним за перемогу та головний приз. Команди переміщаються від станції до станції та виконують різноманітні завдання.
Вчитель: Сьогодні ми пропонуємо вам прийняти участь в квесті «Стежками природи». Цей квест присвячений  природі  та всьому, що з нею пов’язане. Отже, пропоную розпочати. Мета команд – виконати всі завдання.
Ведучий: Зараз ви поділитися на команди і будете пересуватися по станціях. На кожній станції вам буде видане завдання, яке необхідно виконати впродовж відведеного часу.
Вчитель: Отже пропоную поділитися на команди (учні діляться на команди). А зараз  для кожної  команди  ми  повинні  обрати  розумника – капітана команди. 
Правила: Хто  першим з  команди підніме руку і правильно  відповість на питання – той являється розумником команди, а отже і капітаном.

Питання:
· На березі 99 яблук. Подув сильний вітер, й 10 яблук упало. Скільки яблук залишилося на березі. (на березі  немає  яблук)

· Чи  може  кулик прикусити собі язика? (ні, у птахів  нема зубів)

(розумнику  дається галстук)
Ведучий. Для того щоб  почати   виконувати  завдання, вам необхідно представити свою команду. Вам треба  придумати девіз и назву команди.
( 2 хвилини, представлення команд)
Вчитель. Капітана  ми обрали, команду представили, починаємо грати.
Станція 1  «Пізнайко» (бібліотека)
Загадки для команди 1.
1. Біг через пліт, зачепився і висить. (Гарбуз.)

2. Під землею птиця гніздо звила і яєць нанесла. (Картопля.)

3. Зозуляста, срібляста, сорочок наділа триста. (Капуста.)

4. У вінку зеленолистім, у червоному намисті, видивляється у воду на свою чудову вроду. (Калина.)

5. Є шапка, та нема голови, є нога, та нема черевика. (Гриб.)

6. Має шкір сім, витискає сльози всім. (Цибуля.)

7. Сімсот соколят на одній подушці сплять. (Соняшник.)

8. Весною біле, влітку зелене, восени жовте, зимою добре. (Груша.)
Загадки для команди 2.
1. Вірно людям я служу, їм дерева стережу. Дзьоб міцний і гострий маю, шкідників ним добуваю. (Дятел.)

2. Уночі гуляє, а вдень спочиває. Має круглі очі, бачить серед ночі. (Сова.)

3. У воді купалася, а сухою зосталася. (Качка.)
4. Літає крилами, ходить ногами, а висить вниз головою. (Кажан.)

5. Що то воно: у воді водиться, з хвостом родиться, а як виростає — хвіст відпадає? (Жаба.)
6. Сидить дівчина в коморі, а коса її надворі. (Морква.)

7. Повна діжка жита п'ятачком накрита. (Мак.)
8. Має гребінь та не може ним чесатися. (Півень.)
Станція «Квіткова галявина» (спортзал)
Завдання: учасники по черзі стрибають через скакалку і на кожному оберті називають рослину (треба протягом однієї хвилини назвати   20 рослин нашої  місцевості).
Станція  «Овочевий  парад»  (кабінет біології)
Завдання: впізнати  рослину  за  описом.(5 хвилин)

Завдання 1

1. Це  овочева  культура – іноземка  на наших полях, але  прибувша до нас із – за  океану. ЇЇ  країна  – горне плато Перу. Привіз її  у  Європу на Іспанських кораблях  у  XVст.  Христофор Колумб. Індійці племені кечуа називали овоч «папа»  й  влаштовували на його честь  свято врожаю. Жінки  прикрашали  овочі як кукол, шили їм  юбочки з кольорових  лоскутів. Чоловіки танцювали, поставивши на голову мішечок  з  плодами цієї  рослини. В Європі ж перше время дану культуру вирощували любителі рідкісних рослин  й  не на грядках, а в квіткових  горшках, оскільки  в кінці XVIIст.  ця  рослина  була ще новинкою. Французька королева прикрашала плаття  її  квітами, а плоди  подавали  лише  на обід королю.
Підказка 1.  

В Росії  новинку прийняли не відразу, де не де  навіть розпочалися   бунти. По царському приказу бунтівників сікли розгами, а самих упертих  засилали до  Сибиру. Та  не жорстокі  расправи  переконали  крест’ян  в користі  овоча, а він сам. Протягом довгих холодних зим, коли  посіви  ржи вимерзли, саме  плоди  цієї  овочевої  культури спасали целі сім’ї  від голоду.

Підказка 2.

Завдяки  великій  кількості  крохмалю  плоди  цього  овоча  допомогали  вилікувати  кишечні  хвороби. (Картопля)
Завдання 2 
2. Древні греки вважали  цю рослину  їжею бідних, тому людям, які його вживали, був  заборонений вхід  до  храму Афродіти Лівійської. Попри  це   Піфагор назвав  цого царем серед  приправ. Воїни  Древнього Риму жували його перед боєм. В Англиії його давали клювати  петухам перед петушиними боями, щоб  вони  активніше  дрались.
Підказка 1. 
У  древньому Єгипті  ним лікували всі хвороби: від  нежиті  й зубного болю до чуми и безумства. Під  час  будівництва  єгипетських пірамід багаточисельна  кількість  рабів,  які утримувалися  у  жахливих  умовах,  пережили  епідемію  лише  тому, що в їх раціон щоденно входив цей  овоч. 

Підказка 2.

Ця  рослина  містить  леткі  речовини – фітонциди, котрі  за 1- 2хвилини  вбивають  збудників таких небезпечних захворювань як туберкульоз, дифтерія, грип  та інші. (Часник)
Станція «Малювальна» (фоє 1 поверху)
Команда отримує завдання – намалювати плакати на захист природи. Малюнок повинен бути якісним (гарним). Всі учасники повинні бути задіяні в його створенні.(5 хвилин)
Станція «Будь здоровим»  (7 клас)
Завдання. Необхідно  зібрати  кошик  лікарських  рослин. «Квіти» - склади,  з   яких  треба  скласти  назви  лікарських  рослин.(2 хвилини)

Рослини:

1. Ромашка

2. Валеріана

3. Піон

4. Калина

5. Липа

6. Сосна

7. Чистотіл

8. Подорожник
Станція «Капітанська» (фоє 2 поверху)
(Капітан показує, а команда повинна відгадати  за 1хвилину.)
Слова: миша, коза, вовк, олень, риба, лелека, кабан, заєць, лисиця, кріт.

Станція  «Слідопит»  (кабінет інформатики)
Вам дані назви  тварин  та  їх сліди, необхідно знайти відповідність  між  назвою тварини та її  слідами. ( 1 хвилина)
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1.Кіт

2. Лисиця

3. Ведмідь

4. Кролик

5. Вовк

Відповіді: А – 3,  Б – 5, В – 2, Г – 4, Д – 1.
Станція  «Головоломки» (актовий зал)
Тривалість виконання завдання 5хвилин.
1. Колючка троянди + частина колеса машини.

2. Літера + птах родини Воронових.

3. Маленький ресторан + прикраса дівчат – українок.
4. Передача м’яча у футболі + прядильна рослина.
5. Обмолочений сніп + стара жінка.

6. Майже лялька «Барбі» + їжа китайців.
Відповіді: 1.Шипшина. 2. Агава. 3. Барвінок. 4. Пасльон. 5. Кульбаба. 

6. Барбарис.
Вчитель:  Наша гра добігає  свого кінця. Ви показали свої знання.  А зараз слово надаємо журі для оголошення переможця сьогоднішньої гри (слово журі).

