Мета: розвивати смислову та образну пам'ять, вміння узагальнювати; розвивати      кмітливість, швидкість мислення, творчі можливості учнів; виховувати любов до природи, турботливе ставлення до неї; прищеплювати уміння культурно поводитися на природі.
Вчитель. Доброго дня шановні учні та вчителі! 
         Сьогодні захід не простий, 

         А всім відомий, звичний. 

        Я пропоную провести 

        Турнірний  бій  біологічний.

        Отож, озброюйтесь знаннями, 

        Згадайте всі закони. 

        Я сподіваюся, вам вдасться 

        Здолать всі перепони.

         В країну  природи! Вперед!

         Сміливо вирушаймо!

         І все, що вивчили раніше,

         Сьогодні пригадаймо!
Ми живемо  в краю, невимовно багатому на чарівні кольори та краєвиди природи. Шепіт води та зелених дібров, спів пташок, запах квітів – усе це природа рідного краю. Недарма природу називають ненькою. Всі ми – діти природи.  Природа потребує постійної  уваги та турботи. Тому ми повинні  берегти природу, охороняти її багатства. Сьогодні ми проведемо  інтелектуальну гру «Я люблю красу природи».
У грі беруть участь дві  команди «Кульбаба»  та «Крилаті  друзі»  учні   біологічного  гуртка «Юні  друзі природи».

Отже, оголошую правила гри:
1. Гра складається із 7 раундів.

2. Кожне завдання оцінюється у 2 бали.

3. Виграє та команда, що набра​ла найбільшу кількість балів.

4. Після кожного раунду звучить музичний фрагмент. Команда, яка першою назве пісню та її виконав​ця, отримає 2 бали. Якщо названо лише пісню або лише виконавця, то зараховується 1 бал.
Перш ніж розпочати нашу гру, я хочу представити Вам шановне  і авторитетне журі…
Привітання команд: „Кульбаба” - Тримаймось разом, щоб не здуло! "Пінгвіни"   Мы пінгвіни просто клас, 
 Перемога буде  в  нас!
РАУНД І

Розминка

(приймають участь обидві команди)
Загадки про  природу: 

1. Живе в лісі, хижий, дикий, душить кури та індики. (лис)

2. Дивний  крихітний автобус по піску кудись поліз…

А він ходить так повільно, через те що без коліс (черепаха)
3. В мене є великий хист,

Я співаю як артист.

Спів мій радісний усюди

Дуже люблять слухать люди.  (соловей)

4. Видивляється у воду на свою хорошу вроду. (калина)
5. Б’ється, стука молоток, поправляє нам садок. (дятел)

6. Навесні веселить, влітку холодить, восени годує, а взимку гріє. (ліс)
7. Дихають, ростуть, а ходити не можуть. (рослини)
8. Є голова, та немає волосся,

     Є очі та немає брів.

     Є крила та не літає.

     В холоді не мерзне, спеки не боїться. (риба)

9. Хто раніше всіх встає? (півень)

10. Ні рак, ні риба, ні звір, ні птиця.
Голос тоненький, а ніс довгенький.(комар)
Музична пауза

Наш Кактус-бенд пропонує сьогодні музичні тво​ри, в яких мова буде йти  про тварин  та рослин. (Звучить фонограма пісні «Три белых коня».)
                                                  Раунд ІІ
«Аукціон»

Команди по черзі називають рослин, звірів, птахів. Хто останній називає, той виграє.

Горобець – синиця - …


Заєць – лисиця - …


Підсніжник – соняшник –
Музична пауза (звучить фонограма пісні «Одна калина за вікном»)
Раунд ІІІ

«Показуха»

Гра проводиться разом із вболівальниками. На картках записані назви тварин. Один учасник із команди пантомімно зображує тварин, вболівальники відгадують. Виграє та команда, чиї вболівальники за 1хв відгадають більше слів.

1-а команда



2-а команда

1. Заєць



           1. Вовк
2. Їжак 




 2. Журавель
3. Качка



           3. Риба
4. Метелик



           4. Мурашка
5. Жаба



           5. Вуж
6. Лисиця



           6.Одуд 
7. Корова


                     7. Коза
8. Собака  

               
           8. Кіт
9. Мишка 



           9. Кріт
10. Бджола 
             

           10. Коник
Музична пауза (звучить фонограма  пісні «Песня про зайцев»).
Раунд IV
«Впізнай мене»
На моніторі комп’ютера – малюнки птахів із порядковими номерами. За описом тварини команда повинна відгадати, про кого або про що йде мова. Хто швидше підніме картку з порядковим номером – отримує  бали.
1. Це  найбільший представник  усієї водоплавної  рідні. Широко розповсюджений у Європі. Досягає загальної довжини разом із шиєю 160см, маса – до 15кг. Гніздиться на озерах і водоймах. Цей птах є  символом кохання. (лебідь)

2. Нічні хижі птахи. Відшукувати  здобич у темряві їм допомагає прекрасний зір і слух. Очі дуже величезні, дуже проникливі і розташовані не  збоку голови, а спрямовані вперед. (сова)
3. Населяє гори та передгір’я . У  наш час ці птахи  живуть у напівдикому стані в містах та селах. Живиться насінням трав. Утворюють постійні пари, які дуже прив’язані до місця гніздування. Здавна цей птах використовувався як «листоноша». (голуб)
4. Живе у сухих  степах і напівпустелях Євразії та Африки. Має довгі шию та ноги, заввишки досягає 97см. На зиму ці птахи відлітають у долину Нілу. Проте гніздяться вони на батьківщині – в степах України. (Журавель-красавка)
Музична пауза (звучить фонограма пісні «Ой на горі два дубки»)
Раунд V
«Пазли»

Капітани команд  отримують пазли   із  зображенням  рослини. Команда, яка перша складе пазли, перемагає та отримує бали.
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Музична пауза (звучить фонограма пісні «У лісі лісі темному»)
Раунд VІ

«Гвіздок програми»
Команди із зав’язаними очима за 30с малюють козу. Перші номери – роги, другі – копита, треті – голову, четверті – хвіст, п’яті – тулуб. Після завершення учасники описують «нову породу» кози і роблять їй рекламу. Виграє та команда яка найкраще впорається із завданням.

Музична  пауза (звучить фонограма пісні «Белые  розы»)
РаундVII
«Ребуси»
Капітани команд отримують завдання  на картці, необхідно  розгадати ребус  та написати  вислів, який в ньому закодований. Хто швидше виконає завдання той перемагає . Тривалість  виконання  3 хвилини.
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                                            (Де вода там  і верба)
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(Гороху  треба   їсти  потроху)

Підійшло до кінця наше змагання кмітливих, допитливих, винахідливих. Поки журі буде підводити підсумки змагань, у нас є музична пауза. Надаємо слово журі. (нагородження)
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